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Teknoloji, Toplum ve insan

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

1 Avci-toplayici, tarim, sanayi ve bilgi toplumlarinda teknoloji kullanimini ve insanlarin yagsam
bicimlerini 6zetleyebilecek,

2 Teknoloji felsefelerini tanimlayabilecek,

3 Sosyal paylasim aglarinda sosyallesmeyi ve insanlarin kendilerini sunum davraniglarini
aciklayabilecek,

4 insan bilgisayar etkilesimini aciklayabilecek
bilgi ve beceriler kazanabileceksiniz.
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GIRIS

Teknoloji, insanin varolusuyla birlikte ortaya
cikmistir. Insan, yarauldigr andan itibaren dogay:
denetim altina alarak ona egemen olmaya ¢aligmig-
tir. Bunun i¢in de teknolojiden yararlanarak gesitli
arag ve geregler gelistirmigtir. Alet yapip kullanma
ve teknolojinin kiiltiirel aktarimi, insanin varolus
bicimi i¢in ¢ok gerekli olmus ve tiim insan toplu-
luklart bu yoldan ge¢mistir. Insanlar, yiyecek ara-
mak ve yirtict hayvanlardan korunmak i¢in dnce-
leri gelismemis tas aletler bicimindeki teknolojiden
yararlanmuglar; daha sonra, yiyecek aramayi birakip
ciftcilik ya da hayvancilik yaparak yasamlarini siir-
diirmek amaciyla daha karmagik tas aletler, araglar
ve teknikler gelistirmiglerdir. Zaman igerisinde in-
sanlik tarihinde pek ¢ok teknolojik gelismeye sahit
olunmus; bilimsel ilerlemenin de katkisiyla yeni
buluslar ve bu buluslar sayesinde iiretilen yeni ara¢
ve gerecler insanlarin ve toplumlarin yasam bigimi-
ni 6nemli 6l¢iide etkilemistir.

INSANLIK TARIHI BOYUNCA
CESITLI TOPLUMLARDA
TEKNOLOJI KULLANIMI VE
YASAM BICIMI

Teknoloji, insanlarin ihtiyaclarint kargilamaya,
evresini denetlemeye veya degistirmeye yonelik
gelistirdikleri aletler, araglar ve gerceklestirdikleri
uygulamalar olarak tanimlanabilir. Insanlik tarihi
boyunca teknoloji maharetli ustalarin icat yapma
cabalart sonucunda gelismistir. Insan 1rki evrimsel
basarisini biiyiik 6l¢iide alet yapiminda ustalag-
maya ve alet yapim ve kullanimini yeni kusaklara
aktarmaya borgludur. Insanligin varolusundan bu
yana tarihsel siire¢ icerisinde temel olarak 4 tiir
toplumdan bahsedilebilir. Bu toplumlar; avei-top-
layict toplum, tarim toplumu, sanayi toplumu ve
bilgi toplumu olarak siralanabilir. Her toplumda
farkls tiir teknolojiler gelistirilmis ve kullanilmigtir.
[zleyen boliimlerde her bir toplumda kullanilan
bazi teknolojilerden 6rneklere ve insanlarin yasam
bigimlerine yer verilmistir.

Avci-Toplayici Toplum

Avci-toplayici toplumlar iklim ve gevre kosulla-
rinin degiskenligi nedeniyle yeni besin kaynaklari
arayarak ve av hayvanlarini izleyerek, kiigiik grup-
lar halinde gogebe olarak yasamislardir. Kaya sig1-

naklarinin bulundugu yerlerde magara ve kaya alt1
siginaklarinda barinmuglar, kaya siginaklarinin bu-
lunmadig; yerlerde ise agik havada kurduklar: sig;-
naklarda yasamglardir. Insanlar yalnizca yasadiklart
ortamda bulunan yabani sebze, meyve ve kokler ile
avladiklari hayvanlari yiyerek beslenmislerdir. Yiye-
cekleri toplamak, islemek ve yirtici hayvanlardan
korunmak i¢in gelismemis tas aletler kullanmuglar-
dir. Daha sonra ates, insan irki i¢in yeni bir anahtar
teknoloji olmustur. Ates sayesinde insanlar bulun-
duklari yeri 1sitma ve aydinlatma imkanina sahip
olmuslar; yiyecekleri pisirebilmisler ve kendilerini
yirtict hayvanlardan korumuglardir. Ategle sertles-
tirilmis yeni aletler Giretmiglerdir. Bunun yani sira
ates, insanlarin toplumsal ve kiiltiirel iligkileri icin
bir araya geldikleri bir merkez olusturmustur.

Tarim Toplumu

[klim degisikligi ve buzullarin ¢ekilmesi, biiyiik
govdeli hayvanlarin soylarinin titkenerek yiyecek
stoklarinin sinirlanmasy; kisaca gereksinimler ve
kaynaklar arasindaki dengenin bozulmasi sonu-
cunda tarim devrimi yasanmig; gocebe yasamdan
bahgecilik ve hayvan yetistiriciligine gecilmistir.
Sosyo ekonomik ve teknolojik bir déniisiim olan
tarim devrimi, yiyecek toplama diizeninden yiye-
cek iiretimine gegisi icermektedir. Insanlar ilk bas-
larda biiyiik tas baltalar ve kesiciler kullanarak ara-
zileri temizlemis; capa ve kazici agaclar kullanarak
topraklarini iglemiglerdir. Ekin bigmekte kullanilan
kiigiik yontulmus taglara ek olarak baltalar, 6giitii-
cii taglar ve havan gibi aletler kullanilmistir. Bunla-
rin yant sira, hayvan boynuzlar: da kazma ve kazict
sopalar olarak yararli olmustur. Tahilin toplanmast,
samandan ayrilmasi, harmanlanmast ve depolan-
mast ise daha karmagik bir teknoloji gerektirmistir.
Bu donemde ciftcilik ve hayvancilikla ilgili bir¢ok
teknik ve beceriyi tamamlayan birka¢ yardimct
teknoloji ortaya ¢tkmistir. Bunlardan biri dokuma-
cliktir. Dokuma tekniklerinin gelismesi, giyinme
gereksinimi nedeniyle ortaya ¢ikmistir. Dokuma-
cilikta tiretim; koyunlarin kirkilmasi, keten veya
pamuk iiretim ve hasadi, ham maddenin islenmesi,
dokuma tezgahi yapimi, giysi dokuma ve boyama
gibi birbirleriyle baglantili birkag¢ teknoloji kiime-
sini icermistir. Comlekgilik de tarim toplumunda
anahtar rol oynayan bir baska teknoloji olmustur.
Comlekgilik, bir saklama teknolojisi gereksinimi-
ne yanit olarak ortaya ¢ikmigtir. Ik tarim toplum-
lar1 fazla iiriinlerini saklamak ve tasimak icin tas
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ve kaplara gereksinim duymuglardir. Bu dénemde
insanlar agac, kerpi¢ ve tastan kalici yapilar inga et-
miglerdir. Tas kesme ¢aligmalarinin yani sira dogal
ham bakiri kullanarak bir ¢esit metaliirji gelistir-
miglerdir. Bu sayede soguk metal teknolojisiyle ya-
rarli aletler tiretilmistir.

Tarim toplumunda insanlarin yasam bi¢im-
lerinde koklii degisiklikler olmustur. Insanlarin
gocebelikten kurtulup tarim ve hayvanciliga yo-
nelmesiyle yerlesik diizene gecilmis ve koy yasami
olusmustur. Bir ev icerisinde yasamak ortak alan
ozel yasam ve konukseverlik gibi kavramlari giin-
deme getirmistir. Avci-toplayici topluma gore daha
fazla yiyecek tiretimi gergeklestigi icin daha ¢ok in-
san beslenmis ve niifus aremigtir. Ticaret merkezleri
ortaya ¢ikmig; kasabalar olusmustur. Kisaca, top-
lumsal ve bireysel yasamda kendini yonetme sekil-
lerinden gelenek ve goreneklere kadar ¢esitli yasam
alanlarinda degisiklikler yaganmistir.

Sanayi Toplumu

Son iki yiiz ya da ig yiiz yil i¢cinde modern
diinyanin olusturulmasinda bir¢ok etken rol oy-
namis ancak 6zellikle 18.ytizyilda baglayan Sanayi
Devrimi’nin merkezinde teknolojik degisiklikler
yer almustir. On sekizinci yiizyilin {igiincii ¢eyre-
ginde baslayan Sanayi Devrimi’ne ilk olarak buhar
makinesi, doner ¢ikrik, metaliirji alanindaki ilerle-
meler ve daha genis kapsamli olarak el aletlerinin
yerini makinelerin almasi damgasini vurmustur.
Yaklasik 100 yil sonra ise elektrigin, icten yanmali
motorun, bilimi temel alan kimyasallarin, verimli
celik dokiimiin, telgrafin yayilmast ve telefonun
kesfiyle birlikte iletisim teknolojilerinin yayginlag-
mast s6z konusu olmustur. Hizlanan ve goriilme-
mis bir teknolojik degisim meydana gelmis; bir dizi
biiyiik icat, tarim, sanayi ve iletisim alaninda mikro
icatlarin ortaya ¢tkmasi igin gerekli zemini olustur-
mugtur. Sanayi Devrimi ile yagamin teknik, eko-
nomik, politik ve toplumsal temelleri dontisiime
ugramustir. Sanayi toplumunda insanlarin kirsal
yorelerden kentlere go¢ etmesiyle kentlerdeki isci
nitfusu artmug; fabrika isciliginin artmastyla sinif
kavgalari yogunlagmistir. Aileler tiretim merkezleri
olmaktan ¢ikmis ve yeni bir is bolimii olusmustur.
Uretimde, dagitimda, titketimde, egitimde kitlesel-
lik ve standartlagma s6z konusu olmustur.
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Bilgi Toplumu

Ikinci diinya savast sonrasinda elektronik ala-
nindaki biiyiik teknolojik atilimlar sayesinde mik-
ro-elektronik, bilgisayar ve telekomiinikasyon ala-
ninda gelismeler yasanmis; yirminci yiizyilin son
otuz yilinda Internet ortaya cikmistir. Boylece bil-
gi teknolojisi devrimi yasanmus ve bilgi toplumuna
gecilmistir. Ekonomi ve {iretimde bilgi en 6nemli
sermaye haline gelmistir. Bilgi ve iletisim teknoloji-
lerinde meydana gelen gelismeler insanlarin iligki-
lerini, iletisimlerini, sosyallesme stireclerini, yasam
bigimlerini derinden etkilemistir. Giintimiizde,
meydana gelen bu degisimin merkezinde Internet,
kablosuz ag teknolojileri, akilli telefon, tablet, di-
zustli bilgisayar ve benzeri mobil iletisim araclar
bulunmaktadir. Internet, McLuhan'in Evrensel
Koy benzetmesiyle isaret ettigi, birbirinden giderek
daha fazla haberdar olan bir diinya diizenini mey-
dana getirmektedir. Bu baglamda mobil iletisim
araglari evrensel koy icerisindeki insanin her an her
yerde bilgiye erismesini saglamaktadir. Béylece in-
sanlar zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin iste,
yolda, evde, arabada bilgiye kolayca erisebilmekte-
dir. Giintimiizde bilgi teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte yeni bir toplumsal organizasyon tiirii orta-
ya gtkmistir. Aglarla oriilii bu organizasyonun adi
Castells’in ifade ettigi sekliyle ag roplumudur. Ag
toplumunun en belirgin 6zelligi, zaman ve mekan
sinirlamasini kablosuz ag teknolojileri ve mobil ile-
tisim araglari ile tamamen ortadan kaldirmasidir.
Boylelikle insanlar sosyal aglar araciligiyla sanal
ortamlarda orgiitlenmekte, fikir ve diisiincelerini
paylasmakta, giincel haberleri takip etmekte ve
iletisime gecmektedirler. Kisaca, Internet yeni bir
toplumsal iletisim ortami ortaya ¢ikarmustir.

internct

Internet, yeni bir toplumsal iletisim orta-
mi yaratmigtir.

Bilgi toplumunda insan hayatinda teknolojinin
olmadigi bir alan artik yok denecek kadar azdur.
Teknolojinin sundugu araglar insan hayatnt ko-
laylagtirmaktadir. Evde kullanilan arag ve gereglerin
cogu, camastr ve bulasik makineleri, televizyonlar,
Internet, ulagim araglari, is yerinde kullanilan bir-
¢ok makine, arag ve geregler teknolojinin tirtintidiir.
Bu araclar sayesinde zamandan tasarruf saglanmak-

ta; daha hizli, daha kaliteli, daha ucuz ve daha ¢ok
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tiretim yapilmaktadir. Bunlarin yani sira, iletisim
teknolojisinin gelismesiyle toplumlar arast sosyal ve
kiiltiirel iligkiler artmis ve cografi mesafeler azalmig-
ur. Bilgi teknolojileri sayesinde insanlar arttk hemen
hemen her yerden Internete girebilmekte ve tiim
diinyada yasanan gelismelerden aninda haberdar
olabilmektedirler. Insanlar cep telefonlari, tabletler
ve bilgisayarlar araciligtyla Facebook, Twitter, What-
sApp gibi sosyal paylagim araglarint kullanarak daha
kolay iletisim kurabilmektedirler. Eskiden bir aras-
trma igin kiitiiphanelerde saatler harcanmakta iken,
giiniimiizde internette ¢ok daha kisa siirede ¢ok
daha fazla bilgi edinmek miimkiin olabilmektedir.

Teknolojinin insan ve toplum
d izerinde olumlu etkileri oldugu
R gibi olumsuz etkileri de vardir. Tek-
: nolojik gelisme, makinelesmeyle issiz-
lige, tarimin modernlesmesiyle topra-
gin fakirlesmesine, camasir ve bulagik
makinesi, buzdolab: gibi yasami kolaylastiran
cihazlarla beraber ¢evre kirliligi ve endistriyel
atiklarin olugmasina yol agmistir. Teknoloji arag-
lar1 yiiziinden dogaya salinan radyasyon ve ¢esitli
gazlar dogay kirletmekte ve insan sagligini olum-
suz etkilemektedir. Teknolojik gelismelerle yagam
kogullari gittikge iyilesirken diger taraftan da den-
geler degismeye baslamistir. Ornegin, insanlar kii-
ciik topluluklar hilinde yasarlarken, kullandiklart
basit silahlarla ancak yerel boyutta kalan savaglar
yapabiliyorlardi. Bu savaslarda da kayiplar az olu-
yordu. Savaglar, teknoloji ile birlikte bolgesel ve
hatta tiim diinyay: saran boyuta ulasmistir. Nitk-
leer baglikls fiizeler, bunlara enerji saglayan atom
santralleri, fiizelere kumanda olanag taniyan
radyo frekansi, lazer kontrol devreleri, bilgisayar
kontrollii savas sistemleri ve benzerleri ile savas-
larda yiizlerle dl¢iilen kayiplar milyonlart bulmaya
baglamigtir. Teknoloji insan iligkilerini de olum-
suz etkileyebilmektedir. Restoran, kafeterya veya
bir piknik alaninda insanlarin bir araya geldikle-
rinde yiiz yiize sohbet etmek yerine, cep telefonla-
r1 veya tabletleri araciligiyla Internet’te gezinmeyi
tercih ettikleri gozlenebilmektedir. Sanal ortamda
uzun siire kalmak gerceklikten kopusu, gergek-
likten uzaklasmay1 getirebilmekte, gercek hayata
uyumsuzluk sorunlarini dogurabilmektedir. Bu
noktada 6nemli olan teknolojiyi gerektigi zaman
ve gerektigi yerde kullanabilmek; insan yagamini
kolaylastirabilme yéniinde bir arag olarak goriip
faydalanabilmektir.

Internet kullaniminin yayginlasmast yeni bir
kusag ortaya gikarmustir. Yazar ve gelecek bilimci
Marc Prensky, dijital ¢agda dogup biiyiiyen geng
nesil bireyleri dijital yerliler olarak tanimlamgtir.
1980'den sonra dogan bireyler dijital yerli olarak
nitelendirilmektedir. 1980 6ncesinde dogmus
olan nesil ise dijital go¢menler olarak adlandi-
rilmaktadir. Dijital yerlilerin iletisim ve 6grenme
aligkanliklar1 farklilik gdstermektedir. Bilgisayar
oyunlari, Internet, cep telefonlari, e-posta ve anlik
mesajlagsma dijital yerlilerin hayatlarinin biiyiik bir
parcasidir. Dijital yerlilerin teknoloji kullanimlar:
incelendiginde, bu grubun teknolojiyi bes fark-
Ii baglamda kullandiklari goriilmektedir. Bunlar;
kisisel ilgi veya eglence, sosyal iletisim, giinlitk
kullanim (Bilgi depolama veya bilgiye erisim; tren
biletlerine bakma, vb), profesyonel ¢alisma ve ders
calisma olarak sayilabilir. Dijital yerliler herhangi
bir konuda ihtiya¢ duyduklar1 bir bilgiye kolayca
erisebilmektedirler. Bu kusak, daha once hi¢ ta-
nigmadiklart ama kendileriyle ortak ilgi alanlarina
sahip olan diger insanlarla gevrimigi ortamlarda et-
kilesim kurmakta ve edindikleri bilgiyi birbirleriyle
paylagmakradirlar.

Dijital Yerliler

Teknoloji ile dogar dogmaz tanisan, tek-
noloji ile biyliyen, dijital dili ana dil
olarak kullanan, giinlitk hayatlarindaki
iglerinin tamamina yakinini teknoloji ile
halleden bir kusaktan olusmaktadir.

Dijital Gé¢menler
Teknoloji ile tanismast daha ge¢ olan ve

teknolojik diinyaya sonradan uyum sag-

lamaya ¢alisan bir nesil olarak ifade edil-
mektedir.

kitap

Tarim toplumu ve sanayi top-

lumunu kargilagtirin.

sira sizde

McLuhan'in kiiresel kdy kavramini aras-

trin.
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TEKNOLOJi FELSEFELERAI

Teknolojiye felsefi yaklagimlar teknolojilerin
dogast ve kullanimini daha iyi anlamamiz konu-
sunda bize 1sik tutmaktadir. Bu agidan, bu béliim-
de teknolojiyle ilgili cesitli felsefi goriisler incelen-
mekeedir.

Kullanima Odaklanan Belirlenimcilik

Bu yaklagimda teknoloji kullanimi vurgulan-
makta ve teknolojinin nasil kullanildigina; tekno-
lojiyi kullanim yontemlerine odaklanilmaktadir.
Bu yaklasim, teknolojinin kendi bagina bir etkiye
sahip olmadigini; teknolojinin etkisinin kullani-
cilara bagli oldugunu savunmaktadir. Baska bir
ifadeyle teknolojinin etkisini kullanicilar belirle-
mektedir. Teknolojiler basit bir sekilde kullanicinin
yapug isin kapasitesini artiran; amag ve hedefleri-
ne ulagmasinda yardimci olan araglardir. Bu goris,
bireylerin teknoloji tizerinde kontrole ve 6zerklige
sahip oldugunu ileri siirmektedir.

Bu goriisii savunan egitim teknologu David
Jonassen bilgisayarlarin egitimde kullanimini bir
ornekle agiklamaktadir. Marangozlarin, sahip ol-
duklart aletleri bir {irin ortaya ¢ikarma amagli
kullandiklarini; bu aletlerin marangozu kontrolii
aluna almadigini sdylemektedir. Benzer sekilde,
bilgisayarlarin da egitimde 6grencilere bilgiyi ya-
pilandirmada yardimct olan bir arag olarak gériil-
mesini; 6grenciyi kontrol eden bir ara¢ olmamast
gerektigini belirtmektedir.

Sosyal Belirlenimcilik

Bu yaklagima gore teknolojinin kendisi insan-
larin teknolojiyi kullanma y6ntemlerinden daha
az 6neme sahiptir. Teknolojinin 6zelliklerine odak-
lanmak yerine, insanlarin motivasyonlarini ve
amaglarint anladigimizda teknoloji kullaniminin
sonuglari ile ilgili daha giivenilir 6ngoriilerde bulu-
nabiliriz. Bu goriiste, bireylerin teknoloji kullanim
yontemleri sosyal yapilar tarafindan etkilenmekee;
sosyal etkilesimler ve yapilar bireysel davranislart
belirlemektedir. Bu bakis acisindaki arastirmacilar
teknolojik araclarin, sosyal sistemler ve kiiltiirel
baglamlar icerisine entegre edilmesi ile ilgilenmek-
tedirler. Sosyal belirlenimcilige gore sosyal seimler
teknolojik araglarin formunu ve igerigini sekillen-
dirir. Bagka bir ifadeyle, sosyal yapilar teknoloji
kullanimini belirlemektedir. Ornegin, Peter Druc-
ker sosyal degisimlerin tiniversitelerin yapisini etki-
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leyecegini; e-6grenme gibi yeni 6grenme bicimleri-
nin ortaya ¢tkmastyla tiniversitelerin fiziksel olarak
varliklarini siirdiiremeyecegini belirtmistir.

_-—— 0000

Insanlarin giinlitk hayatta aldig kararlar,
diisiinceleri, eylemleri, ahlaki tercihleri
belirlenmis ve kesin kurallar icerisinde-
dir. Ozgiir irade yanilsamadir. Bize ozgii
sandigimiz hareketlerimiz sadece bilimsel
yasalarn isleyisidir. Insanin iradesi neden-
ler zinciri ile gelisen bir durumdur ve bu
durumda insanin etkisi yoktur. Sadece ne-
denler ve sonuglar vardir; nedensellik ilke-
si belirlenimciligin temel tagidir. Evrende
bir diizen vardir ve nedenler-sonuglar bu
diizen icerisinde isler. Bu diizen ¢oziildii-

giinde nedenler ve sonuglar agikliga ka-

vusacak ve daha sonra gelisecek olaylarin

bilgisini elde etmek miimkiin olacaktur,

Teknolojik Belirlenimcilik

Bu goriise gore teknoloji toplumsal degisimlerin
itici giictidiir ve boylece degisimin icinde gercekle-
secegi ortami belirlemektedir. Teknoloji, insanlarin
hayatini degistiren en 6nemli giitiir. Toplumsal de-
gisimin nedeni teknolojik degisimlerdir. Bagka bir
ifadeyle toplumsal yapiy1 ve kiiltiirel degerleri tek-
noloji belirlemekte ve degistirmektedir. Bu goriiste-
ki 6nemli distiniirlere Marshall McLuhan, Jiirgen
Habermas, Jean Baudrillard’s 6rnek gosterebiliriz.

Bu goriisii savunan distiniirlerden bazilar tek-
nolojik gelismeler ile ilgili iyimser bir bakis acisina
sahipken, bazilar1 da teknolojiyi toplumsal sistem-
ler agisindan yikicr ve zararli olarak gormektedir.
Ornegin, David Noble, e-dgrenmenin egitimin
ticarilesmesine neden oldugunu; bunun ise 6gre-
tim tiyelerinin profesyonellikten uzaklasmasini ve
akademik o6zgiirligiin kisitlanmasint - getirdigini
belirtmektedir. Ote yandan, bazi arastirmacilar
ise teknolojinin olumlu yénde bir degisim yara-
tacagini; ornegin egitim teknolojilerinin kaliteyi
artrrarak 6grenme deneyimlerini olumlu sekilde
dondistiirebilecegini savunmaktadir. Bu aragtirma-
cilara gore e-6grenme bireylerin karmasik problem
¢ozme becerilerini gelistirmekte ve boylece daha
iyi 6grenmelerini saglamaktadir. Bu iki karsic go-
ritg, teknolojiye titopyan ve distopyan bakis acila-
rint yansitmaktadir. Bir bagka 6rnekle aciklamak
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gerekirse, ztopyan bakis acisinda bilgi teknolojileri
ve Internet bilginin yayilmasini ve bilgiye erisimi
artirdigy icin demokratiklestirmeyi saglayict etkiye
sahiptir. Distopyan bakis agisina sahip disiiniirle-
re gore ise tam tersi teknoloji demokratiklesmeyi
olumsuz etkiler; ¢iinkii bilginin yayilmasina veya
ne kadarina erisimin saglanacagina yazilim ve do-
nanimi elinde bulunduran kisiler karar vermekte;
bu da teknolojinin anti-demokratik giigler tarafin-
dan kullanilmasi sonucunu dogurabilmektedir.

Utopya sozciigii, koken olarak Yunanca yok/ol-
mayan anlamindaki ou, miikemmel olan anlamin-
daki ex ve yer/toprak/iilke anlamindaki zopos sozciik-
lerinden tiiremistir. Kullanim: Thomas More’'un
1516’ da yazdigi Utopya isimli kitabiyla yaygin-
lasmistir. Utopya aslinda olmayan, tasarlanmus,
ideal toplum sekli anlami tagtmaktadir. Utopya,
miikemmel bir diinyadir. Utopyalarda savas, has-
talik, yoksulluk, ayrimeilik, esitsizlik gibi sorunlar
yoktur. Distopya ise cogunlukla titopik bir toplum
anlayiginin anti-tezini tanimlamak igin kullanilir;
distopyan bir toplumda her sey zor ve kétiidiir.

Kullanima odaklanan, sosyal ve teknolojik be-
lirlenimci yaklagimlar bazi agilardan elestirilmekte-
dir. Yapilan elestirilere gore belirlenimci bakis agist
tiim siireclerde insanin énemini yok saymakta; in-
sanin teknolojileri kullanarak kendi deneyimlerini
sekillendirdigi gergegini goz ardi etmektedir. Bu g
goriiste de dogruluk pay: vardir ancak belirlenimci
anlayisin icerdigi tek yonlii bir neden-sonug iligkisi
ile tek boyutlu olarak teknolojinin toplumu belirle-
digini veya toplumun teknolojiyi belirledigini veya
teknolojinin etkisiz oldugunu savunmak kullanilan
teknolojiler, toplum ve insan yasami konusunda
dogru degerlendirmeler yapmamizi engellemek-
tedir. Oysaki giinlitk yasamlarimizda sosyal ¢evre,
teknolojik gevre ve kullanicilar arasinda dogrusal
olmayan, karsilikli ve dinamik bir etkilesim soz
konusudur. Bilimsel kesif, teknolojik yenilik ve
bunlarin toplumsal uygulanma siireclerine bireysel
yaraticilik ve girisimciligin yani sira birgok etken
dahil olur. Her bir 6ge birbirini etkileyebildigi gibi
hi¢ hesaba katulmayan birtakim digsal faktorlerin
de etkisine maruz kalinabilmektedir. Bu agidan,
teknoloji, toplum ve insan 6geleri arasindaki iligki-
nin daha iyi anlagilabilmesi i¢in tim 6geler arasin-
daki karmagik etkilesimin ve diger digsal 6gelerin
birlikte dikkate alinmasi gerektigi sdylenebilir.

kitap
Sosyal Belirlenimcilik ile Tekno-
lojik Belirlenimciligi kargilagtirin.

sira sizde

McLuhan'in iinlii “Ara¢ mesajdir.” sdyle-

minin ne anlama geldigini arastirin.

SOSYAL PAYLASIM
ARACLARINDA SOSYALLESME VE
KENDINI SUNUM DAVRANISLARI

Sosyallesme kavramini, insanin toplumla bii-
tiinlesme siireci olarak tanimlamak miimkiindiir.
[letisim teknolojilerinde ve taginabilir iletisim arag-
larinda meydana gelen gelismelerin ve bu gelisme-
lere olan ilginin artmastyla birlikte, sosyal paylagim
araclari gii¢ kazanmis ve bu da sosyallesme kavrami-
nin tanimina yeni bir boyut katmistir. Giintimiizde
yeni medya ortaminda iletisim ya da bilgisayar or-
taminda iletisimden sikca s6z edilmekredir. Inter-
net ortami denilince Internet arayiizlerinde sunulan
tiim yazilim hizmetleri, sanal oyunlar, sanal diinya-
lar, i-podlar, cep telefonlar: veya tabletler tizerinden
gerceklesen iletisim etkinlikleri akla gelmektedir.

Internet’e ulasim olanaklarinin ve kullanim alan-
larinin artmasi, onu birgok insanin giinlitk yasamin-
da 6nemli bir arag héline getirmistir. Bunun yani sira
Internet, bugiin insanlarin zamanlarini harcadig1 yeni
bir yagam alani olarak da algilanmaktadir. Bu sosyal
ortamda yeni bir toplum tiirii ortaya ¢tkmakta, insan-
lar yeni sanal topluluklar icinde, fiziksel bir diinyaday-
muiscasina degerlerini, kimliklerini ifade edebilmekte
ve yeni yasam tarzlarini deneyimleyebilmekeedir.
Yeni medya, toplumun iletisime bakis acisint da de-
gistirmistir. [letisim, giiniimiizde elektronik temelli
iletisim olarak algillanmakrtadir. Bilgi teknolojileri,
bilgisayar ortaminda iletisim, siber uzam, sanal uzam,
sanal gerceklik, sanal topluluklar gibi bircok kavra-
min artik bireylerin giindelik yasamlarinda sik¢a yer
aldig1 gortilmektedir. Bilgisayar aracili iletisimle gelen
ve meveut gerceklik tanimina alternatif olarak gelisen
sanal yasam alanlarinda Facebook, Instagram, Twitter,
LinkedIn, MySpace gibi sosyal paylasim aglari, sanal
oyunlar, sanal diinyalar soz konusu olmakrtadir.
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Giintimiiziin dijital ¢aginda sosyal paylagim
aglari, hayatimizin vazgecilmez bir parcast ola-
rak her alanda etkili olmaktadir. Bu ortamlarda
gerceklesen iletisim bircok kisi i¢in yiiz ylize ile-
tisimden daha kolay olabilmektedir. Bu durum
sosyallesme mekanlarini zaman icerisinde donii-
stime ugratmistir. Sosyal paylagim aglari bireyle-
re, zaman ve mekindan bagimsiz olarak iletigim
kurma imkani taniyarak onlarin sanal ortamlarda
bir araya gelmelerini saglamaktadir. Teknolojinin
stirekli gelismesiyle birlikte, yiiz yiize goriisme-
nin dniine gecen sosyal aglar, bireylerin bir araya
gelme gereksinimine duyulan ihtiyaci azaltmistir.
Sanal diinyalarin ise, kullanicilara genis 6zgiir-
liikler tanidig1 bir gergektir. Ornegin, alternatif
kimliklere biiriinmek, teknolojik
olanla insan kimligini birlestirerek
benligi biitiiniiyle yeni bir seye do-
niistiirmek sanal diinyalarda miim-
kiin olabilmektedir.

Yeni ortamlar, sadece mesaj iireten, toplayan
ve dagitan bir teknoloji olarak degil; birey-birey,
birey-grup, grup-birey etkilesimlerine olanak ta-
niyan bir toplumsal iletisim ortami olarak da go-
riilmektedir. Bu yeni iletisim ortaminin bir yan-
dan kullaniciy1 bireysellestirirken; 6te yandan da
sanal uzamda yeni bir sekilde toplumsallastirdigt
iddia edilmektedir. Insan yasaminin temel bo-
yutlart olan uzam ve zamani kokten doniisiime
ugratan bu yeni iletisim sisteminin, bireylerde
arttk kendi kurduklari gorsel diinyalarinda mu-
cizeleri gergeklestirebilme inanci yaratug soy-
lenmektedir.

Resim 4.1 Teknolojik olanla insan kimliginin birlesmesi

Modern diinya ve sonrasinda post-modern
diinya, bireylerin yakin topluluklar olusturama-
yacagl denli karmagiklasmis ve parcalanmugtir.
Buna karsilik, insanlarin topluluklar i¢inde bir
araya gelme ve ait olma isteklerinin siddeti, yeni
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topluluk mekinlarinin olusmasini kaginilmaz ki-
labilmektedir. Teknolojik gelismelerle dénisen
yeni sosyallesme ortaminda iletisim, yeni toplu-
luklarin olusturulabilmesi icin insanlara firsatlar
sunmaktadir. Bu nedenle sanal mekénlarin ta-
mimlayict 6zelligini, kullanici ve bilgisayar ara-
sindaki iliskide degil, kullanici ve varsayilan bir
topluluk arasinda var olan iliskide aramak gerek-
mektedir. Rheingold (1993) sanal toplulugu “ye-
terli sayida insanin, insani duygularla, siber alanda
kisiler arast ag kurmak iizere kamusal tartismalara
yeterince uzun bir siire katilmaswyla ag icerisinde
olusturduklar: toplumsal kiimelenmeler” olarak ta-
nimlamaktadir. Yeni sosyallesme mekénlart olan
sanal mekanlar igerisinde bireyler arasinda gelisen
iligkilerin aslinda -mzs gibi yapalim anlayisindan
hoglanan insan ozelligine uygun oldugu sdylene-
bilmektedir. Sanal diinyalar bu diisiincelerle, bil-
gisayar ortamli iletisimde gerceklesen gelismelerle
yaratilmistir.

Giiniimiizde kullanict sayisi dikkate alin-
diginda popiiler olan oyunlar ve sanal
diinyalar Lineage, World of Warcraft,

EverQuest, Second Life, Active World ve
Habbo oyunculara farkli deneyimler sun-

maktadur.

Castronova (2001) sanal diinyalari, sentetik
diinyalar olarak nitelendirmekte ve bu diinyala-
rin popiilerliginin giderek arttigini séylemekte-
dir. Béyle bir diisiince icinde olmasinin nedeni
ise bu ortamlarin, ger¢ek diinyadan farkli olarak
kullanicilarina firsat esitligi sunmasi, herkesin
burada parasiz dogmasi ve herkesin yetenekle-
rini, cinsiyetini, ten rengini se¢me E)Zgiirlﬁgii—
ne sahip olabilmesi seklinde a¢iklamakeadir.
Insanlar, bu yeni sentetik diinyalarinda sadece
eski geleneksel diinyanin sinirlarindan ve tuzak-
larindan ka¢gmamakta, ayni zamanda, yeni bir
yasama da baslayabilmektedirler. Boylece, eski
diinyanin gelenekleri ve kurumlarin sinirlari so-
run olmaktan ¢ikacak; titopik yeni diinya biitiin
sozlerini yerine getirebilecektir. Yeni teknoloji
belirgin bir sekilde daha dnce gelen her seyden
farkli, geleneksellikten, kiiltiirel baglamdan ve
gecmisten kolay bir kagis yeridir. Bu diinyalarin
yeni ve alternatif bir gerceklik varmis gibi su-
nulmasina ve elektronik toplulugun iyi toplum
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olarak gosterilmesine karsi ¢ikan; gercek yagam-
da hiisrana ve hayal kirikligina yol agan durum-
larin, elektronik ortamda kolayca agilabilecegine
inanmayan disiiniirler de vardir. Bu distiniirler
gercekte yasanan diinyanin kisisel isteklerle be-
lirlenmesinin miimkiin olmadigini vurgulamak-
tadirlar.

Sanal topluluklarin ortaya ¢tkmasi, Internet’in
toplum tizerindeki 6nemli etkilerinden biridir. Bir
ag icerisinde siirekli iletisim halinde bulunan kisiler
aslinda, McLuhan'in kiiresel koy soylemini dogru-
lamaktadir.

Resim 4.2 Second Life

Arastirmalarla
lliskilendir

Internet aptallagtirir m1?

Internet, sadece iletisimi hizlandirmakla, bilgiye ulagimi yayginlastirmakla kalmiyor; insanlarin
davranglarini degistiriyor.

Bilginin elektronik ortamda toplanmast ve buna Internet iizerinden ulasilmasi, insanlik agisindan
doniigtiirticti yapisal sonuglari olan bir gelisme. Yirmi yildan az bir zamandan beri kullanim: yaygin-
lasan Internet, sadece iletisimi hizlandirmakla, bilgiye ulasimi yayginlastirmakla kalmiyor; insanlarin
davransglarini degistiriyor. Iktisadi alanda etkili oldugu kadar, kiiltiirel ve siyasal yasamda da 6nemli
sonuglari var.

Bu degisiklikleri toptan degerlendirip, insanlik agisindan mutlak iyi sonuglar verdigini, vermeye
devam edecegini iddia edenlerin yaninda, bunlarin olumsuz sonuglarina dikkat ¢ekenlerin sesi yakin
zamanlarda daha fazla ¢ikmaya basladi. Elestiri oklart 6nce Internet kullanimi iizerine yoneliyor.

Yiizeysellik’

2009°da Amerikali denemeci Nicholas Carr, ‘Internet daha fazla aptallastirtyor mu’ basliklt bir yazt
yayimlamugti. Epey tartisilmisti. Ayni konuyu bu kez norobiyoloji alanindaki ¢aligmalarin sonuglarina
dayanarak inceledigi kitab: bu yil ABD’de yayimlandi (Norton). Kitabin baslhigs, “Yiizeysellik’. Alt baslig:
ise ‘Internet Beynimize Ne Etki Yapiyor'.

Carr, Internet kullaniminin uzun dénemli bellegi korelttigini belirtiyor. Bu bellek ise zekinin iize-
rine insa edildigi temellerden biri. Kullanicilar giderek yakin tarihli hafizaya 6nem vermeye basliyorlar.
Sadece siradan kullanicilar degil, arastirmacilar igin de gegerli bu. Internet, bellegimizi yeniden prog-
ramliyor. 2008'de yapilan bir arastirma, cesitli bilim dallarinda arasurmacilarin yakin hatta ¢cok yakin
tarihlerde yayimlanmis aragtirmalar: okumakla yetindigini, kendi disiplinlerine katkida bulunmus eski
ama temel metinleri okumadiklarini gosteriyor. Sonug, yiizeysellik.

Internetin beyinde yaratug ikinci etki, dikkatin bir noktada toplanma kapasitesini azaltmasi. Carr
bunu ‘kes-baglan teknolojisi'nin yarattgt yeni bir ekosistem olarak tanimliyor. Boylece uzun donemli
araliksiz okuyabilme yetenegi ve okudugunu hazmederek, ondan kendi orijinal bilgisini iiretme kapasitesi
zayifliyor. Beynin bu islevlerinin kismen giidiik kalmaya baglamasi, uzun vadede insanligin antropolojik
bir déniisiime ugramasinin isaretleri olabilir mi? Carr’a gore bu durum, ‘Bilgi tiretimi konusunda gifci
gibi calisan insanligin simdi elektronik veri ormaninda yasayan avci-toplayicilara doniismesi ne benziyor.
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Carr’in kitabini bazi taninmis nérobiyologlar takdirle karsiladi. Buna kargilik, elektronik ortamda
yeni ¢ikan Kindle gibi araglarin iPad’in aksine dikkat toplama ve araliksiz okuma yeteneklerini korelt-
meyip, gelistirdigini iddia edenler de var. Uzun soluklu okuma aliskanliginin Internetten 6nce azalmaya
bagladigini, Internet ortaminda okuma pratiginin bu azalmayi sadece hizlandirdigin séyliiyorlar.

‘Powerpoint Diisiiniy’

Internetin insanlig1 daha aptal yapip yapmayacagini bilmek icin daha erken. Buna karsilik kulla-
nimi hizla yayginlasan Powerpoint programinin insanlart budalalastirdigini ve bu anlamda ABD ordu-
sunun bir numarali diismant olarak ele alinmasi gerektigini Amerikalr general Mattis 2010 Nisani'nda
ifade etmis. Franck Fromer, gecen ay Fransada yayimlanan Powerpoint Diisiinii (La Découverte) bas-
likl: kitabinda, ‘insani budalalagtiran yazilim’ olarak tanimladigi, 1987°den beri kullanilan bu yazilimin
yiizlerce tiriintinii inceliyor. Vardigt sonug, Carr’in dikkatimizi ¢ektigi gelismeyle uyumlu. Bilimsel su-
nuglarin, amfilerin, sirket toplanularinin vazgecilmezi haline gelen Powerpoint, herkes icin ulagilabilir
ve ¢ogalulabilir olmasi icin basitlestirilmis ve dilimlenmis bilgileri, kisa zamanda sunuyor. Ayni zaman-
da gosteri toplumunun beklentilerine hitap edip, cezbedici bir sunusla igerigin ikinci planda kalmasini
sagliyor. Her seyin en aziyla kifayet edilmesine dayali sunus tarzi, gelebilecek elestirileri de savusturmayi
kolaylastiriyor.

Powerpointin dilbilgisi kurallarinin bugiin reklam diinyasindan televizyon haberciligine, fotog-
raf albiimiinden diigiin davetiyesine kadar, ‘slide’lardan olusan bir diaporama gosterisine déntismesine
dikkat ¢eken Fromer, elestirel diisiinme yeteneginin kérelmesi, gosterinin icerigi esir almasi, eglencenin
ogrenmeye baskin ¢ikmas tehlikelerine isaret ediyor.

Internet, Powerpoint, iPod, iPad, vb. yenilikler bilginin tiretimi ve kullanimi konusunda yeni bir
goniillii kulluk donemi mi baglatiyorlar? Bunu iddia eden seslere de kulak vermekte yarar var.

Kaynak: Ahmet Insel, 28.12.2010 http://www.radikal.com.tr/radikal.aspx?atype=haberyazdir&article

id=1034255
Sosyal Paylasim Ortamlarinda Bu durumda, 6znenin de biitiinligiint kaybettigi
Kendini Sunum Davranislari goriilmekte ve bu durumun kisinin kendini algi-

layis bigimini sorgulamasina ve bu sorgulamanin
sonucunda kimligini yeniden iretebilecegine dair
inancin olusmasina neden oldugu goriilmektedir.

Kisinin kendini algilayis bicimi olarak da ifade
edilen benlik, kisinin kendini nasil gérdugiinii ve
kendisine iliskin degerlendirmelerinin neler oldu-
gunu aciklamakeadir. Postmodernizm i¢inde ben- ’_—__
ligin aruk sadece merkezden uzaklasmadig, ayni )

ler e e . Benlik
zamanda sinirsiz sayida bolindiugi goriilmekeedir. Benlik. diserlerivle etkilesim ici |
Bu duruma itici gii¢ olan sebeplerden biri de sinir- en i cugerierly e Ctliesim I6in sunuiur
lart ve toplumsal hafizasiyla geleneksel toplulukla-
rin titkenip gitmesi, boylece benligin simdi 6zgiir-
ce kisitlanmamis ¢oklu etkilesimlere dogru hareket

ve digerleriyle etkilesim siiresince uyum

icinde geliserek siirdiiriiliir.

etmesidir. Dijital ¢agin bireyleri, bilgisayarlarinin, Yiiz ylize ortamlarda sézlii ya da sézsiiz iletisim
tabletlerinin, akilli telefonlarinin basinda, kendini bicimleriyle kisilerin kendilerini sunabilmelerine
sunum davranislarini daha rahat kontrol ettikle- olanak saglayan bircok faktdr bulunmaktadir. Gi-
rinden ve digerleri {izerinde daha kolay egemenlik yilen kiyafet, beden dili, sozlii ifadeler gibi gesitli
kurabileceklerine inandiklarindan, benlik sorun-  €tmenler bireylere, toplum iginde digerleri iize-
larint bu alanlarda diizenlemeye gitmekte, ortami rinde istedikleri izlenimleri olusturmada yardimct
da yeni bir iletisim araci olarak kullanmaktadurlar. ~ olabilmektedir.  Giiniimiizde yeni teknolojilerin
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de etkisiyle sosyallesme mekanlari sanal ortamlara
kaymis; bu da kullanicilarina izleyici ya da topluluk
karsisinda imajlarini vurgulamalarina ve kendileri-
ni ortaya ¢ikarmalarina izin vermistir. Sanal ortam-
da gergeklesen izlenimleri ydnetebilmenin anahtari
sosyal kargilagmalarda aktarilan bilgiyi kontrol ede-
bilme ve yonlendirmede yatmaktadir. Bunun nede-
ni boyle bir ortamda katlimcilarin kodlayacaklart
mesajlar tizerindeki kontrollerin fazla, ancak elde
edecekleri sosyal ipuglarinin az olmasidur.

Insanlar, genelde kim ve ne olduklar
hakkinda bilgiye sahiptirler ve kendileri-
ni digerlerine sunma cabasi i¢ine girerler.
Kendini sunma ya da 6z-sunum, kisinin
kendini toplumsal veya kiiltiirel agidan
kabul edilen eylem ve davranis normla-
rina uygun yollardan ve arzu edilen imaji

birakacak sekilde ifade etmesidir. Bu ifade
sekli sozlii, sézsiiz kodlarda miimkiindiir.

Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda ken-
disine gizemli bir hava vermesine vekendini fark-
i tanitmasina olanak verebilmektedir. Bilgisayar
ortaminda gerceklesen iletisimin, sosyal etkilesim
icin dogal bir ortam olarak taninmasi yoniindeki
goriisler giderek artmaktadir. Cevrim ici ortamlar-
da, kendini sunum davranislari ¢evrimdist ortam-
lardaki gibi normal ve yaygin bir nitelik kazanmak-
tadir. Web 2.0 teknolojileri aracihigtyla kisisel web
sayfalarinda, paylasim sitelerinde, sanal oyunlarda,
sanal diinyalarda ve bloglarda bilginin paylagimi
miimkiindiir. Bu sayede, bireylere etkilesimin var-
ligint arurmak igin izlenimlerini ydnetmek, yiiz
yiize ortamlara gore daha kolay goriilmektedir.
Giintimiizde sergilenen bu davranislar da yiz ytize
ortamlar i¢in uygulanan kendini sunum kuraminin
giincellenerek sanal ortamlara uyarlanmasini giin-
deme getirmistir.

Izlenim yonetimi ya da kendini sunma
kavramina iliskin yapilan ilk ¢aligmalarin
sosyolog Erving Goffman’a dayandig1 ve
ileri siirdiigii ¢esitli savlarin sonraki aras-
tirmalara temel olusturdugu soylenebilir.

Yeni teknolojiler, kullanicilarina izleyici ya da
topluluk kargisinda imajlarini vurgulamalarina ve
kendilerini ortaya ¢ikarmalarina izin vermektedir.
Bazi insanlar icin sanal ortam araglarini kullanmak,
ylz yiize iletisim bigimlerinin yerini almasindan
ziyade destekleyici bir islev olarak goriilmektedir.
Cevrim igi ortamlarda bireyleri izlenim yonetmeye
motive eden unsurlar, toplum i¢inde kabul edilme-
ye duyulan arzu, diger kisilerle iliskileri gelistirme
ve siirdiirme veya istedikleri kimlige ulagmak i¢in
yeni kimlikler deneyimleme arzusu olabilmektedir.
Bununla birlikte sosyal paylasim aglari katilimeila-
ra yiiz yiize ortamda iken sdylemek isteyip de soy-
leyemediklerini rahatca ifade edebilme imkanini da
tanimaktadir.

Sosyal paylasim sitelerinde profil sayfalarina
eklenen fotograflar, yazilan yazilar, sanal diinyalar-
da tercih edilen avatarlar kullanicilarin kendilerini
gercek yasamlarindan farkli olarak istedikleri gibi
sunmalarina imkin tanimakta, hatta farkli kimlik-
lere biirtinerek diger kullanicilar tizerinde istedik-
leri izlenimleri olusturmalarini saglayabilmektedir.
Kullanicilarin kendini sunum davranislarini yonet-
me ihtiyaclart ise genelde sanal partner edinmek,
sanal sohbet ederek yalnizliklarint gidermek, cin-
siyet degisikligine gitmek, fiziksel goriiniim, giyim
tarzint degistirebilmek veya arkadas edinebilmek
icin olmakrtadir. Bu amagla kullanicilar, egitim dii-
zeyi, yast, fiziksel ¢ekiciligi, ilgi alanlari, ge¢misleri
ve diger 6zellikleri hakkinda yanlis izlenimler vere-
bilmektedirler. Bunun yani sira, siber uzamda, yiiz
yiize ortamda bulunan fiziksel gériintim, dil bilgisi
ve sOzsiiz ipuglarinin olmamasi ya da giiciiniin azal-
mis olmasi, yiiz ylize ortamlarda duygu ve hislerine
giivenerek hareket eden iletisimcileri sinirlayabilir.
Sanal sohbet iletisimcilerinin, anlam iiretmek ve
onu yonetmek icin sadece elektronik ortama bagli
oldugu ve burada aktarilanla yetinmek zorunda ol-
dugu bir gergektir.

Cevrim igi ortamlarda kendini sunmanin yol-
larindan biri de giiniimiizde oldukga popiiler olan
selfie ya da Tirk Dil Kurumu tarafindan karsiligt
olarak kabul edilen 6z¢ekim uygulamasidir. Akills
telefonlarla kendiliginden gelisen bir an1 hemen fo-
tografla yakalamak ve bunu hizli bir sekilde sosyal
aglarda paylagsmak bireyler icin izlenimlerini iste-
dikleri yonde yonetebilmek adina biiyiik kolaylik
saglamistir. Teknoloji bagimlist genglerin var oldu-
gu dijital cagda, bu uygulama kimi ¢evrelerce narsist
bir kisilik gostergesi olarak goriilmektedir. Bazilar:
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icin ise kisilerin kimliklerini gelistirmelerini, farklt
goriiniimleri deneyimlemelerini ve sosyal gevrele-
riyle paylastiklarinda kendilerini iyi hissetmelerini
saglayan bir uygulama olarak goriilmektedir.

Yabancilasma ve internet Bagimlihg:

Gelismemis tas aletlerin kullanimindan, do-
kunmatik tabletlerin yagam alanlarimiza girmesine
kadar gecen bu tarihsel siirecin kisilerin sosyal ve
kiiltiirel yasamlarinda yaratugi doniigsiimlere de
dikkat gekmek gerekir. Ozellikle sosyal paylasim
aglarinin toplumsal hayata olumlu etkileri kadar
olumsuz etkileri de olmaktadir. Bugiin ¢evrim ici
ortamlar, insanlarin oturduklar: yerden sadece par-
maklarini kullanarak aligveris, saglik, egitim gibi
bircok konudaki islerini kolayca yapmalarina ola-
nak vermektedir. Bununla birlikte cografi engeller
agilarak, diinyanin her yerinde yasayan insanlarla
iletisim kurabilmek, fikir ve disiinceleri paylas-
mak, onlarla ortak sorunlara odaklanmak ve diin-
ya vatandagi kimligiyle bir biitiin olmak ¢ok daha
kolay olabilmektedir. Yine de zamanin biiyiik bir
kismini ekranlarinin baginda hareketsiz gegiren
insanlar bir bakima teknolojinin esiri konumuna
gelmekte; sosyal, mesleki ve 6zel hayatlarinda so-
runlar yasayabilmektedirler. Bunun nedenlerin-
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Cinli Internet bagimlist PC baginda 6ldii

den biri de kuskusuz sosyallesme amaciyla gidilen
mekanlarin yerini giderek sosyal paylasim siteleri-
ne birakmasidir. Yasadigimz dijital gagda Internet
baglantisi sadece ev, kafe gibi mekénlarla sinirh
olmamakta akilli telefonlarla da her yerde baglant
kurulabilmektedir. Bu da bireyin mekéanla baglan-
tsini koparmug ve yiiriirken, yemek yerken, seyahat
ederken, araba kullanirken, okulda, iste her yerde
ve her zaman sosyal paylasim aglarina baglanabil-
mesini saglamustr. Sosyallesme araci olarak gorii-
len bu ortamlarin kisiyi bireysellestirerek ruhsal
olarak yalnizlasmasina ve gevresine yabancilasma-
sina sebep olabildigi gorilmektedir. Ayni ortam
icinde yan yana bulunmalarina ragmen, ¢evrim ici
ortamlarda vakit gegirirken birbirlerinin farkinda
olmayan bir¢ok kisi bulunmaktadir. Son dénem-
lerde yapilan arastirmalar da Internet bagimliginin
giderek arttgini ve sosyal aglarda daha fazla zaman
gecirildigini ortaya koymaktadir. Internet ortamin-
da tiretilen dil ve kodlar ise kugsaklar arasindaki ile-
tisimi zorlastirabilmektedir.

Bireylerin, mobil iletisim araglari araci-
ligiyla, giintin biiytik bir kismini sosyal
aglarda gecirmeye baglamasi, “Sofalising”

olarak adlandirilan yeni bir kavramin da

ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Cinde yayinlanan giinliik gazetelerin haberine gore 26 yasindaki Cinli Internet kullanicist bilgisa-
yar baginda gecen oyun saatlerinin sonunda bitkin diiserek vefat etti. Jinzhou'da yasayan bilgisayar ve
Internet bagimlisinin ekran karsisinda ¢ok fazla vakit gegirmekten 150 kiloya ulastig1 ve son zamanlar-

daki sosyal hayatinin da azaldig: ifade ediliyor.

Ailesinin agiklamalarina da yer veren gazete, 7 giin siiresince temel ihtiyaglar disinda neredeyse tiim
vaktini online oyunlar oynayarak geciren kullanicinin gectigimiz Cumartesi giinti bitkin diistigiini ve

odasinda 6l olarak bulundugunu yazdi.

2.6 milyon Internet bagimlist

Milyarlik niifusa sahip olan Cinde yonetimin 6zellikle genglerin Internet bagimlilig: konusunda

onemli kaygilart var. Daha énce bu konuda rehabilitasyon merkezleri de agilan iilkede Internet kafeler
basta olmak iizere online oyunlar konusunda zaman zaman bazi kisitlamalara da gidiliyor. Yapilan ista-
tistiksel galismalara gére 20 milyona yakin Internet kullanicist bulunan Cin’in 18 yas altinda ve Internet
bagimlisi olarak belirlenen 2.6 milyon civarinda geng kullanicisi var.

Kaynak: https://www.chip.com.tr/haber/cinli-internet-bagimlisi-pc-basinda-oldu_3321.html
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kitap
Sosyal ortamlardaki grup-birey

etkilesimlerini yorumlayin.

sira sizde
Sizce gevrim igi ortamlarda tercih edilen
avatarlarla kendini sunum davranislari
nastl olmaktadir? Arastirin.

INSAN BILGISAYAR ETKILESIMi

70’li yillarin sonuna kadar bilgisayarlarla etki-
lesim halinde olanlar ¢ogunlukla teknoloji profes-
yonelleri veya bu konuya 6zel ilgi duyan bireyler
olmugtur. Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikisiyla
birlikte bu durum degismeye baslamis; diinyadaki
herkes potansiyel bilgisayar kullanicisi haline gel-
mistir. Buna paralel bir sekilde, bir ¢alisma alani
olarak insan bilgisayar etkilesimi, 80’li yillarin ba-
sinda ortaya ¢ikarak 90’1 yillarda yayginlasmistir.

Insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisa-
yarlarla nasil etkilesim icerisine girdiklerini ince-
leyen disiplinler arasi bir alandir. Psikoloji, biligsel
bilimler, bilgisayar teknolojileri, yazilim miihen-
disligi, ergonomi, grafik tasarimi, endistriyel ta-
sartm, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri
gibi alanlarla iligkilidir. Etkilesimli teknolojilerin
tasarlanmasi, degerlendirilmesi ve uygulanmasini
igerir. Insan ve bilgisayar etkilesimi, arayiizler ara-
ciligr ile gerceklesmektedir. Insan bilgisayar etki-
lesimi igin gelistirilen sistemleri amaci bilgisayar1
daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla
kullanilabilir hale getirmekeir.

Insan bilgisayar etkilesiminin odak noktasi
kullanilabilirliktir. Kullanilabilirlik degerlendir-
melerinde verimlilik, etkililik ve kullanict memnu-
niyetleri 6l¢iilmekte; bu degerlendirmeler tasarim
siirecini sekillendirmektedir. Buradaki amac, tasar-
lanan arayiizlerin kolay 6grenilebilir ve kolay kul-
lanilabilir olmasi; bagka bir ifadeyle kullanict dostu
tasarimlarin gergeklestirilmesidir.

r
Kullanilabilirlik

Kullanilabilirlik, bir {irtiniin belirli kulla-

nicilar tarafindan belirli amaclarla etkili,

verimli ve belirli bir kullanim ¢ercevesin-
de memnuniyetle kullanilabilme derecesi
olarak tanimlanabilir.

Insan bilgisayar etkilesimine verilebilecek en
carpict orneklerden biri bir bilim insani olan ve
21 yasinda ALS hastaligina yakalanan Stephen
Hawkingdir. Motor néronlarin zamanla yiizde sek-
senini oldiirerek sinir sistemini fel¢ eden ancak bey-
nin zihinsel faaliyetlerine dokunmayan bu hastalik,
Hawking’i tekerlekli sandalyede yasamaya mahkiim
etmistir. Sadece sag yanak kaslarindan birini kul-
lanabilmekte olan Hawking'in gozliigiine monte
edilmis kiiciik bir alet, yanak kasindaki hareketi ki-
zilotesi yardimuyla bilgisayara aktarmakta; Hawking
bu sayede insanlarla iletisim kurabilmektedir.

kitap

Ergonomi a¢isindan insan bil-

gisayar etkilesimini tartigin.

sira sizde
2000’li yillarda insan bilgisayar etkilesi-
mi ¢aligmalarinin artmasinin sebepleri

sizce neler olabilir? Aragtirin.
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Avci-toplayici, tarim, sanayi ve bilgi
toplumlarinda teknoloji kullanimini
ve insanlarin yasam bigimlerini
Ozetleyebilecek

Teknoloji, insanin varolusuyla birlikte ortaya ¢ikmistir. Alet yapip kullanma ve teknolojinin kiiltiirel
aktarimi, insanin varolus bigimi igin ¢ok gerekli olmus ve tiim insan topluluklari bu yoldan ge¢mistir. In-
sanligin var olusundan bu yana tarihsel siire¢ icerisinde temel olarak 4 tiir toplumdan bahsedilebilir. Bu
toplumlar; avei-toplayict toplum, tarim toplumu, sanayi toplumu ve bilgi toplumu olarak siralanabilir.
Her bir toplumda gereksinimler dogrultusunda farkls tiir teknolojiler gelistirilmis ve kullanilmigtr. Go-
gebe olarak yasayan avci-toplayict toplumlarda yiyecek toplamak, islemek ve yirtict hayvanlardan korun-
mak icin genellikle gelismemis tas aletler kullanilmig; ategin bulunmasi, insan irki icin yeni bir anahtar
teknoloji olmugtur. Tarim devrimiyle birlikte yerlesik koy hayatina gecilmesi, daha karmagik teknoloji-
lerin kullanilmasini gerektirmigtir. Sanayi toplumuna gegiste, hizlanan ve goriilmemis bir teknolojik de-

bolim Ozeti

gisim meydana gelmis; yasamin teknik, ekonomik, politik ve toplumsal temelleri déniisiime ugramistir.

Insanlarin fabrikalarda calismaya baglamastyla birlikte kentlesme ortaya ¢ikmustir. Bilgi teknolojilerinin
gelismesi sayesinde ise bilgi toplumunda mobil cihazlarla sanal aglarda iletisim ve yasam insan hayatinda

onemli bir yer tutmaya baglamistir.

Teknoloji felsefelerini
tanimlayabilecek

Teknolojiye felsefi yaklagimlar teknolojilerin dogast ve kullanimini daha iyi anlamamiz konusunda bize
15tk tutmaktadir. Bu iinitede kullanima odaklanan belirlenimcilik, sosyal belirlenimcilik ve teknolojik be-
lirlenimcilik felsefelerine yer verilmistir. Kullanima odaklanan belirlenimcilik yaklasiminda teknolojinin
kendi bastna bir etkiye sahip olmadigs; teknolojinin etkisinin kullanicilara bagli oldugu savunulmaktadir.
Sosyal belirlenimcilige gore sosyal yapilarin teknoloji kullanimini belirledigi; teknolojik belirlenimcilikte
ise toplumsal degisimin nedeninin teknolojik degisimler oldugu goriisii hakimdir. Bu ti¢ gériiste de dog-
ruluk pay: vardir ancak belirlenimci anlayisin igerdigi tek yonlii bir neden-sonug iliskisi ile tek boyutlu
olarak teknolojinin toplumu belirledigini, toplumun teknolojiyi belirledigini veya teknolojinin etkisiz
oldugunu savunmak, kullanilan teknolojiler, toplum ve insan yasami konusunda dogru degerlendirmeler
yapmamizi engellemektedir. Oysaki giinlitk yasamlarimizda sosyal cevre, teknolojik ¢cevre ve kullanicilar
arasinda dogrusal olmayan, karsilikli ve dinamik bir etkilesim s6z konusudur. Bilimsel kesif, teknolojik
yenilik ve bunlarin toplumsal uygulanma siireclerine bireysel yaratcilik ve girisimciligin yani sira birgok
etken dahil olur. Her bir 8ge birbirini etkileyebildigi gibi hi¢ hesaba katilmayan birtakim dissal faktor-
lerin de etkisi olabilmektedir. Bu agidan, teknoloji, toplum ve insan 6geleri arasindaki iliskinin daha iyi

anlagilabilmesi icin tiim 6geler arasindaki karmagik etkilesimin ve diger digsal 6gelerin birlikte dikkate

alinmasi gerektigi sdylenebilir.
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Sosyal paylasim aglarinda
sosyallesmeyi ve insanlarin
kendilerini sunum davranislarini
aciklayabilecek

[letisim teknolojilerinde ve tasinabilir iletisim araglarinda meydana gelen gelismeler ile sosyal paylasim
ortamlari gii¢ kazanmis ve bu da geleneksel sosyallesme kavraminin tanimina yeni bir boyut katmistir. Bu
sosyal ortamda yeni bir toplum tiirii de ortaya ¢ikmus, insanlar yeni sanal topluluklar icinde, fiziksel bir
diinyadaymiscasina degerlerini, kimliklerini ifade edebilme ve yeni yasam tarzlarini deneyimleyebilme
olanag bulmuglardir. Siber alanda cesitli duygu ve diisiincelerini de paylasabilen bu toplumsal kiime-
lenmeler ise sanal topluluk olarak tanimlanmigtr. Sanal diinyalar bu diisiincelerle, bilgisayar ortamli
iletisimde gergeklesen gelismelerle yaratilmustir. Internet baglantisinin her yerde olmast, 6zellikle de akalls
telefonlarla her zaman internete ulagilabilmesi Facebook, Instagram, Twitter gibi sosyal paylasim aglarini
giinlitk hayatin vazgecilmezi haline getirmistir.

1920 WnjQq

Yiiz yiize ortamlarda giyilen kiyafet, beden dili, sozlii ifadeler gibi gesitli etmenler bireylere, toplum icinde
digerleri tizerinde istedikleri izlenimleri olusturmada yardimcr olabilmektedir. Sosyallesme mekénlarinin
sanal ortamlara kaymasiyla bireyler, kimliklerini ve kendilerini bu yeni ortamlarda istedikleri sekilde
sunmaya baslamuglardir. Sosyal paylagim sitelerinde profil sayfalarina eklenen fotograflar, yazilan yazi-
lar, sanal diinyalarda tercih edilen avatarlar kullanicilarin kendilerini gercek yasamlarindan farklr olarak
istedikleri gibi sunmalarina imk4n tanimaktadir. Elektronik iletisim, bireylere sosyal aglarda kendisine
gizemli bir hava vermesine, kendini farkli tanitmasina izin verebilmektedir. Baz1 insanlar i¢in sanal ortam
araglarini kullanmak, ytiz yiize iletisim bicimlerinin yerini almasindan ziyade destekleyici bir islev olarak
goriilmektedir. Cevrim i¢i ortamlarda bireyleri izlenim yonetmeye motive eden unsurlar, toplum i¢inde
sosyal kabul edilmeye duyulan arzu, diger kisilerle iligkileri gelistirme ve siirdiirme, istedikleri kimlige

ulagmak icin yeni kimlikler deneyimleme arzusu olabilmektedir. J

insan bilgisayar etkilesimini
aciklayabilecek

Insan bilgisayar etkilesimi, insanlarin bilgisayarlarla nasil etkilesim igerisine girdiklerini inceleyen disip-
linler arasi bir alandir. Psikoloji, biligsel bilimler, bilgisayar teknolojileri, yazilim miihendisligi, ergonomi,
grafik tasarimi, endiistriyel tasarim, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla iligkilidir. Etki-
lesimli teknolojilerin tasarlanmast, degerlendirilmesi ve uygulanmasini igerir. Bir ¢aligma alani olarak insan
bilgisayar etkilesimi, 80’li yillarin basinda ortaya gikarak 90’1t yillarda yayginlasmistir. Insan ve bilgisayar
etkilesimi, arayiizler araciligs ile gergeklesmekredir. Insan bilgisayar etkilesimi igin gelistirilen sistemlerinin
amact bilgisayar: daha hizli ve insana daha dogal gelecek yollarla kullanilabilir hale getirmektir.




neler 6grendik?

Teknoloji, Toplum ve insan

-

1nsanllg1n teknolojik evrimi goz 6ntine alin-
diginda kullandiklar: ilk alet asagidakilerden han-

gisini saglamaya yonelikeir?

A. Diger insanlardan korunmak

B. Barinak insa etmek

C. Yiyecek aramak ve yirtici hayvanlardan korunmak
D. Tarimsal tiretime gegmek

E. Hayvancilik yapmak

Asagidakilerden hangisi tarihsel siire¢ iceri-
sinde varolan toplum tiirlerinden biri degildir?

A. Avci-toplayict toplum
B. Ekonomik toplum
C. Tarim toplumu

D. Sanayi toplumu

E. Bilgi toplumu

n Comlekgilik temel olarak asagidaki gerek-
sinimlerden hangisini kargilamaya yonelik ortaya
cikmistir?

A. Yapilarin stislenmesi

B. Tahillarin samandan ayrilmasi

C. Tahilarin siniflanmast

D. Tahillarin harmanlanmasi

E. Uriinlerin saklanmasi ve taginmasi

n Asagidakilerden hangisi sanayi devriminin
sonuglarindan biri degildir?

A. Isbsliimiiniin yayginlagmast

B. Uretimde standartlasma olmast

C. Sinif kavgalarinin azalmast

D. Ailelerin iiretim merkezi olmaktan cikmast

E. Kentlere géciin artmast

n Bilgi toplumuna geciste en 6nemli etken asa-
gidakilerden hangisidir?

A. Uretimde ve tiiketimde kitlesellik

B. Egitimde standartlasma

C. Kentlere gégiin artmast

D. Elektronik teknolojisindeki biiyiik atlimlar

E. Saglik hizmetlerinin yayginlasmasi

Q2

Y

n Asagidakilerden hangisi teknolojik gelismele-

rin olumsuz etkilerinden biri degildir?

A. Sosyal iliskilerin artmast

B. Cevre kirliliginin artmast

C. Insan sagliginin olumsuz etkilenmesi

D. Makinelesmeyle birlikte igsizligin artmast

E. Tarimin modernlesmesiyle topragin fakirlesmesi

n Teknolojinin toplum veya birey iizerinde et-
kisi olmadig1 ve teknolojinin etkisinin kullanicilar
tarafindan belirlendigi goriisiinii igeren yaklagim
asagidakilerden hangisidir?

A. Ag toplumu

B. Sosyal belirlenimcilik

C. Teknolojik belirlenimeilik

D. Kullanima odaklanan belirlenimcilik

E. Utopyan bakis agist

n Asagidakilerden hangisi teknolojik gelismele-
rin toplumu olumsuz etkiledigini savunan diisii-
niirlerin bakis agisini ifade eder?

A. Utopyan

B. Distopyan
C. Postmodern
D. Dijital yerli
E. Dijital gocebe

n Yeterli sayida insanin, insani duygularla siber
alanda kisiler arasi ag kurmak {izere kamusal tarusma-
lara yeterince uzun bir siire katilmastyla ag icerisinde
olusturduklart toplumsal kiimelenmelere ne ad verilir?

A. Sanal topluluk

B. Bilgi toplumu

C. Isbirligi halindeki topluluklar
D. Ag toplumu

E. Dijital topluluk

Asagidakilerden hangisi ¢evrimici ortamlarda
bireylerin kendini sunma ydntemlerinden biridir?
A. Aglarda gezinme

B. Video ¢ekimi

C. Sanal iletisim

D. Topluluk olusturma

E. Ozgekim




Digital Okur Yazarlk

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gézden
gegciriniz.

1 6

Yanitiniz yanls ise “Giris” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

2 7.D

Yanitiniz yanlis ise “Teknoloji Felsefeleri”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

3. E

Yanitiniz yanlis ise “Teknoloji Felsefeleri”
konusunuyeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca
Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve 9
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gézden
gegiriniz.

C

Yanitiniz yanlis ise “Sosyal Paylagim Aracla-
rinda Sosyallesme ve Kendini Sunum Davra-
niglar’” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Lielyeue jueA yipualbo Jsjeu

Yanitiniz yanlis ise “Insanlik Tarihi Boyunca Yanitiniz yanlis ise “Sosyal Paylagim Aracla-
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> Cesitli Toplumlarda Teknoloji Kullanimi ve 10. E rinda Sosyallesme ve Kendini Sunum Davra-
Yasam Bicimi” konusunu yeniden gdzden niglar’” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.
gegiriniz.
Sira Sizde Yanit
Anahtar

Kiiresel koy, 6zellikle elektronik iletisimin yayginlagmastyla birlikte, diinyanin
kiiciik bir topluluk gibi olacagini ifade eder. Ciinkii insanlar, ayn1 kiiciik bir
koydeki gibi, diinyanin her yerindeki gelisme ve olaylardan kisa bir siire i¢inde
haberdar olabileceklerdir.

Sira Sizde 1

McLuhan, “Ara¢ mesajdir.” séylemiyle aracin bizzat mesajin kendisi oldugunu
one siirer. Kullanilan aracin, verilmek istenen mesajin nasil algilandigini etki-
ledigini ve mesaji sekillendirdigini belirtir. Bagka bir ifadeyle aracin niteligi,
iletilen mesajin niteligini belirlemektedir.

Sira Sizde 2

Avatar kelimesi Sanskrit dilinde bir kelime olup, eski Hindistan geleneginde
Tanrinin genelde insan viicudu formunda cennetten gelmesi anlaminda kulla-
nilmigtir. Bugiin avatar kelimesi anlamindan farkl: olarak bilgisayar ortaminda
insan adina etkilesimde bulunan, kullanicinin animasyonlu, sayisal sunumu
olarak tanimlanmakrtadir. Gelistirilen ti¢ boyutlu teknoloji sayesinde, avatar-
larin birbirleriyle etkilesime girebilmesi olanakli hile gelmistir. Kullanicilar
sanal diinyada avatarlarinin 6zelliklerini cesitlendirebilme sansina sahiptir.
Biitiin avatarlar, kullanicilarina bedensiz ortamda kendilerini sanal yiizlerle
ve bedenlerle sunmalarina izin vermektedir. Bu sanal yiiz ve viicutlar kulla-
nicinin istegiyle farkli irk ve etnik gruplarin fiziksel karakeeristiklerini sergi-
leyebilir. Sahip olunan ya da olunmak istenilen kisiligin hayat buldugu avatar
araciligryla yas, dig goriiniis (sag, ten rengi gibi), cinsiyet, kiyafet iiyenin istegi
dogrultusunda sekillenmekte, yine istenilen zamanda degisiklik yapilabilmek-
tedir. Avatarlarla kullanicilar bu ortamlarda cevrimdist sosyal kimliklerini aile
ve arkadas cevresi, okul ve is yasamindan edindikleri 6zellikler ve kazanimlarla
kendilerini aynen sunmayi secebilir; sosyal kimliklerinin az tanimlanir ya da
tanimlanmayan katmanlarini kesin kilabilir ya da bilerek ¢evrim dist kimlik-
lerine uymayan farkli fiziksel 6zelliklere ve kimliklere biirtinmeyi segebilirler.
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Teknoloji, Toplum ve insan

Sira Sizde Yanit

Insan bilgisayar etkilesimi galismalarinin artmasinin sebepleri bilgisayar kul-

Anahtar
O Sira Sizde 4

lanan niifusun artmast, teknolojik uygulamalarin yayginlasmasi, kurumlarin
hizmetlerini etkilesimli teknolojilerle gerceklestirmesi, etkilesimli teknolojile-
rin zaman ve maliyet kolaylig1 saglamasi ve akademik alanda insan davranis ve

zihinsel siireglerinin anlagilmasi olarak sayilabilir.
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